Hormann SupraMatic — Torantrieb

DEUTSCH

Um Lernfahrten zu starten:

1. Driicken Sia die Taste B8], bis
dia Anzaige 00 leuchiat.

2. Wahlen Sie mit den Tastan
0 B das Menii 10 an.

3. Dricken Sie die Taste [F8J fir
5 Sakundan.

L leuchbat,

4. Driicken Sie die Taste B

Das Tor fahrt auf und stoppt
kurz in der Torendlaga ALF.
L~ blinkt.

Das Tor macht automatisch
3 kemplatte Zyklen (Tor-
fahrtan ZU /AUF).

L _ blinkt in Richtung Tor-
ZU.

L~ blinkt in Richtung Tor
AUF.

Der Verfahrweg und die bend-
tigtan Kréfte werden aingelarnt.
Wahrend der Lemfahrten blinkt
da Anfriasbsbeleuchiung.

Das Tor bleibt in der Torand-
lage AUF stehen. Die
Antriebsbelauchiung
leuchtet daverhaft und
arlischt nach B0 Sekundan.

Anzeige der eingelernten Krafte

Mach den Lernfahrten leuchtet aine
Zahl. Diese zeigt die maximal armit-
telte Kraft an.

Der Wert sagt Folgandes ais:

0-2

3-8

Optimale Kraftverhidlinissa.
Dia Toranlage [Euft leicht
Sehlechte Kraftverhidlinissa.
Dia Toranlage muss gaprift
brw. nachgestellt werden.
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