Steuerungsreset

Lichihaube (1} abrenmen.

Taste [3) solange dricken bis @nbime {2) erlischi
= GNhbIme (2} 3us - Krafwerte geltschi

Taste [3) loslassan.

= @Nhbime {2) binks und der Steuerungsreset wurds arfalgreich
durchgefihrt

Antrieb einlernen

Die Steusrung hat eine aviomatische Krafieinstelung. Sel den Torbewe-
gungen ALUF und ,ZU" Best die Sizuerung die bendtighe Kraft automatisch
ein und spelchert sle bel Emelchen der Endlagen ab.

ACHTUNGI
& vior Elnstecken des Metzeteckers sicharatallen, dass die Span-

nung der Stromquelle mit der auf dem Typenschild angegebe-
nen Spannung des Antriebs Obsreinetimmt.

1.

Metzstecker elnstecken.
= Lampe {2) blinki.

HINWEIS
Die arate Bawagung des Antrisbes nach Anlegen der Netz-

spannung, muse Immar Tor AUF sain. lat das nichi dar Fall,
dia Kabel an den Klammen 3 + 4 vertauschen.

Taster {1} drlcken

= Tar offnet bis Endiage Tor AUF oder kst gedifnet.

Taster {1} drlcken.

= Tor schilet bis Endiage Tor ZU.

Steusnmgereset durchifdhren. Steuerungsreset Je nach Antriebstyp:
glehe Kapitel “Betrieb/Bedlenung - Seuenngsrasat

Machfolgenden Ablauf 2x durchfiihren:

1.

Taster (1) 1x dricksn
= Tor tftnet bis Schaltschizher (H, Tor AUF)
= Lampe (2) blinit
Taster (1) 1x drocksn
= Tor schilelt bis Schaltschizber (v, Tor ZU)
= Lampe (2 blinit

Wenn Lampe (2) leuchiet sind die Krafiwerte eingelesen und
gespelchert.
= Anirieb erfolgreich eingelemt!



